Uuden pysakin luonti

* Liityntapisteita ovat kaikki joukkoliikenteen viralliset pysakit, terminaalit ja paikat, jotka ovat eri
liikennepalveluissa matkustajien kaupallisia nousu- ja jattopaikkoja. Laki liikennejarjestelman
digitaalisista tietopalveluista (992/2025) edellyttaa, etta kaikille liityntapisteille annetaan yksiloivat
tunnisteet. Valtakunnallisesti Pysakki- ja esteettomyystietokanta PETI on jatkossa se palvelu, jolla
tunnisteet annetaan ja joka mahdollistaa myos kattavien pysakkien ominaisuustietojen, kuten
varusteiden ja esteettomyystiedon ilmoittamisen.

* Liikennepalveluista vastaavien toimijoiden, kuten liikennaoitsijoiden, viranomaisten ja muiden
palvelutarjoajien on matkatietojulkaisuissaan viitattava jarjestelman tuottamiin valtakunnallisiin
tunnisteisiin.

* Ennen kuin jatkat ohjetta eteenpain pysakkien yllapitoon, varmistathan etta tiedat, mista elementeista
pysakki muodostuu.

* Uuden pysakin voi luoda eri tavoin: joko alusta alkaen tai olemassa olevasta datasta.
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Uuden pysakin lisaamisen paavaiheet

1. Lisaa uusi pysakki sopivaan paikkaan.
2. Raahaa pysakille laiturit haluttuihin sijainteihin

3. Anna pysakille pakolliset ominaisuustiedot: Nimi ja
liikennemuoto. Voit antaa myos muita ominaisuustietoja.

4. Anna laiturille tarvittavat ominaisuustiedot (el pakollisia tietoja).

5. Tallenna muutokset



Monomodaalisen™® pysakin luominen vaihe

vaiheelta
1. Luo uusi pysakki alusta alkaen
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Uuden pysakin lisaaminen

3. Kaksoisnapsauta karttaa
asettaaksesi pysakki haluttuun
sijaintiin. Pysakkiparilla sijainti on
laitureiden puolessavalissa tien
keskilinjalla.

4. Napsauta oranssia merkkia
kartalla ja valitse “Luo tahan”.
(Huom! Karttanakyma loittonee,
uusi pysakki nakyy
kysymysmerkkina kartalla)
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Pakollisten tietojen lisaaminen pysakille
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Laitureiden lisaaminen pysakille

7. Luo tarvittava maara laitureita
raahaamalla laiturikuvake sivun
ylareunasta kartalle. (Lisaa uusi
elementti = Lisda Elementti)

8. Varmista, etta kaikki elementit ovat
oikeissa sijainneissa ja siirra niita
tarvittaessa. Laiturit laitetaan niiden
tarkkaan maantieteelliseen sijaintiin.
Voit lisata pysakille ja laitureille tassa
vaiheessa enemman
ominaisuustietoja, kuten julkisen
koodin tai varusteita. Ne voidaan
lisata myos myohemmin.

Lisaa uusi elementti

Olet lisaamassa uutta elementtia kartalle

Peruuta | Lisaa Elementti




Karttatasojen hyodyntaminen

 Voit hyodyntaa eri karttatasoja
laittaessasi pysakkeja paikoilleen.

. Jos kartat eivat ole ajantasaisia, voit
jattaa pysakin likimaaraiseen paikkaan ja
lisata tunnisteen (Tag), joka muistuttaa
sinua tai muita yllapitajia palaamaan ja
paivittamaan pysakkia myohemmin.

« Kéaytettivissa olevat karttatasot talla _
hetkella ovat:

* DlgltranSlt - Digitransit
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° Open S t ree tMap Maanmittauslaitoksen crtokuva

* Maanmittauslaitoksen
ortokuva (kaytdssa vain kirjautuneille)



Uuden pysakin tallennus

9. Napsauta “Tallenna uusi versio”
ominaisuustietolomakkeen
alalaidasta. Pysakista luodaan
nain ensimmainen versio.

10. Lisaa hyodyllinen kuvaus uudesta
versiosta: Mika on muuttunut ja
miksi? Muutoksen paivamaara
tallentuu jarjestelmaan
automaattisesti.

11. Napsauta ”vahvista”.

Olet luomassa uutta versiota tasta pysakista

Kommentti

Lugtu uusi pyséakki Kasakkamaentielle]

€ Peruuta | @ Vahvista

Huomioithan, etta tama kommentti on osa avointa
dataa ja se on kaikkien saatavilla. Se auttaa
myohemmin jaljittdmaan pysakin muutoksia.



Uusi pysakki on nyt lisatty

* Uusi pysakki on nyt luotu ja se on

Sa a n Ut Va lta ku n n a l.l.l Se n tLl n n i Stee n . Pysakin ominaisuustietolomake Pysékin toimintokkuna
* Tunniste nakyy seka pysakin g
. . ti eto [0 m a kke e |_|_a FSR:StopPlace:89436 I Kasakkamaéentie
ominalsuus I Versio 1 Tunnisteet g | FSrR1 S;g:):;r;gj;jfc |

vasemmassa ylakulmassa etta pysakin
toimintoikkunassa. Pysakin =
ominaisuustietolomakkeelta ndkee —— BS
myos, mika versio pysakista on Kuvaus matkustaille - 7
kaytossa. — ¢ ©

Paikallinen viite:

Keskita automaattisesti

* Pysakkikuvakkeen voi keskittaa
laitureiden keskelle valitsemalla 1

pyséakin toimintoikkunasta ”keskit
automaattisesti”.



Paavaiheet uuden pysakin luomisesta
olemasta olevasta datasta

1.
2.

Valitse nykyinen pysakki

Valitse uudelle pysakille siirrettava laituri ja vahvista 2
Jarjestelma luo uuden pysakin

Anna uudelle pysakille pakolliset ominaisuustiedot: Nimi ja
liikennemuoto. Voit antaa myos muita ominaisuustietoja.

Tallenna
Paivita alkuperaisen pysakin tiedot
Tallenna muutokset



2. Luo uusi pysakki olemasta olevasta datasta
(siirra laituri kokonaan uuteen pysakkiin)
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Uudelle pysakille siirrettava laituri

3. Avautuneessa ikkunassa on
valittuna se laituri, joka halutaan
siirtaa uuteen pysakkiin.

Napsauta "Vahvista”.

5. Huom! Odota rauhassa, etta
sovellus saa luotua uuden
pysakin.

Luo uusi pysakki olemassa olevilla laitureilla

1 laituri siirretdan
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Valitut laiturit poistetaan nykyisesta pysakista ja lisdtaan uuteen pysakkiin.
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Uuden pysakin muokkaus

6. Uusidialogi avautuu sivun

ylaosaan. Valitse sivun
ylareunasta, miten haluat edeta

uuden pysakin muokkaamisessa.

Avaa pysakki joko samassa
valilehdessa tai avaa se uuteen
valilehteen. Napsauta "Avaa" tai
"Avaa uudessa valilehdessa'.

Uusi pysakki luotu

ID: FSR:StopPlace:89438
Uusi pyséakki on luotu ja on saatavilla pysékkirekisterissa.
Haluatko muokata tata nyt?

Avaa Avaauudessa valilehdessa

Sulje




Anna pakolliset tiedot uudelle pysakille

8. Uusi pysakki nakyy
kysymysmerkkina. Avaa pysakki
napsauttamalla ensin pysakkia ja
sitten sen toimintoikkunasta
nimea ("nimeton”). Anna sitten
pysakille nimi seka tyyppi.

9. Tee tarvittaessa muutoksia
sijaintiin, varusteisiin ja muihin
ominaisuustietoihin.

10. Tallenna muutokset.
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Alkuperaisen pysakin tietojen paivittaminen

11. Avaa alkuperainen pysakki
uudelleen (napsauta pysakkia ja
sitten pysakin nimea) ja tee myos
talle pysakille tarvittavat
muutokset: Keskita pysakki
automaattisesti, anna tarvittaessa
uusi nimi ja varmista etta muut
ominaisuustiedot ovat oikein.

12. Tallenna muutokset.
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